Opce informacije

Nositelj predmeta Petar Nakié, mag. ing. rac., pred.

Naziv predmeta Mobilne aplikacije

Studijski program Informatika i informacijske tehnologije

Status predmeta Obvezni

Godina 3 godina, V semestar

Bodovna vrijednost i ECTS koeficijent opterecenja studenata 5
nacin izvodenja nastave Broj sati (P+S+V) 30+0+30

1. OPIS PREDMETA

1.1. Ciljevi predmeta

Upoznati studente sa Java i Kotlin programskim jezicima. Upoznati studente s tehnologijama i
programskim alatima za izradu aplikacija za mobilne uredaje. Razjasniti studentima glavne sastavnice
mobilne aplikacije i programsku implementaciju. Upoznati studente s nacinima testiranja aplikacija na
uredajima i emulatoru.

1.2. Uvjeti za upis predmeta

Nema uvjeta

1. 1.3. Ocekivani ishodi ucenja za predmet

2. Dizajnirati mobilnu Android aplikaciju.

3. Napisati programski kod aplikacije s grafickim suceljem, te spajanjem na web servise i baze
podataka.

4. Prepoznati Android aplikaciju od najnizeg sloja do grafickog sucelja.

5. Dizajnirati programsko rjeSenje prije pocetne faze izrade.

6. 5. Razviti vlastitu funkcionalnu Android aplikaciju.

1.4. Sadrzaj predmeta

Uvod. Pojam: Java, Kotlin, Android. iOS.

Osnovna grada mobilne aplikacije. Grafi¢ko sucelje, animacije, intenti, push poruke, fragmenti. Rad s
kontrolama za izradu dijaloga, izbornika.

IProgramska implementacija glavnih komponenti. Izrada i rad s web servisima. KoriStenje emulatora i
stvarnih uredaja prilikom testiranja rada aplikacije.

X predavanja X samostalni zadaci
. . seminari i radionice X multimedija i mreza
1.5. Vrste izvodenja . .
hastave X viezbe X laboratorij
X obrazovanje nadaljinu mentorski rad
terenska nastava ostalo
1.6. Komentari

1.7. Obveze studenata

Obveze studenata su prisustvovanje na 70% nastavnih sati utvrdenih studijskim programom te izrada i
pravovremena predaja seminarskog rada. Ostale obveze studenata ukljuéuju aktivno sudjelovanje u
nastavi (postavljanje pitanja, sugestije i komentari nastavnih cjelina), pristupanje parcijalnim pismenim
ispitima (kolokvijima) tijekom trajanja nastave i/ili pismenom ispitu nakon uspje$no odslusane nastave.
INakon uspjesno polozenog pismenog ispita studenti pristupaju usmenom dijelu ispitu. Sve ostale obaveze
ropisane studenata propisane su Pravilnikom o studiranju na Sveudili$tu u Slavonskom Brodu.

1.8. Pracenje rada studenata

IPohadanje nastave 1 Aktlvn_ost u 1 |Seminarski rad Eksperimentalni
hastavi rad

Pismeni ispit 2 |Usmeni ispit 1 |Esej [strazivanje
Referat

Projekt Kontinuirana o [(obrazloZenje Prakti¢ni rad

provjera znanja teme seminarskog

rada)

Portfolio Online aktivnost Per.lovdlc.m Finalna ..
izvjestaji samoevaluacija




1.9. Ocjenjivanje i vrednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrSnom ispitu

Ocjena Ce se tvoriti iz elemenata rada studenta. Aktivnost studenta na nastavi vrednuje se do 20 bodova.
Kontinuirana provjera, odnosno zavr$na provjera znanja do 80 bodova. Ukupno, student moze ostvariti

do 100 bodova. Za prolaznu ocjenu student treba ostvariti minimalno 51 bod.

Skala ocjenjivanja je sljedeca: 51 — 65 = dovoljan (2), 65 - 80 = dobar (3), 81 - 90 = vrlo dobar (4), 91 -
100 = izvrstan (5).

1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

Sadrzaji pripremljeni za ucenje putem sustava za online ucenje uz vlastite biljeske i materijale s
predavanja i vjezbi..

Phillips, Bill; Stewart, Chris; Hardy, Brian; Marsicano, Kristin Android Programming: The Big Nerd
Ranch Guide (2nd Edition) Atlanta: Big Nerd Ranch, LLC., 2015

1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

Bill Phillips: Android Programming: The Big Nerd Ranch Guide (4rd Edition), Big Nerd Ranch
Guides, 2022.

Phillips, Bill ; Stewart, Chris; Hardy, Brian; Marsicano, Kristin . Android Programming: The Big Nerd
Ranch Guide (3nd Edition). Atlanta: Big Nerd Ranch, LLC., 2017

1.12. Broj primjeraka obvezatne literature u odnosu na broj studenata koji trenuta¢no pohadaju nastavu
na predmetu

Naslov Broj primjeraka Broj studenata

Sadrzaji pripremljeni za u¢enje
putem sustava za online ucenje uz

vlastite biljeske i materijale s Dostupno online 30
redavanja i vjeZbi.

Phillips, Bill; Stewart, Chris;

Hardy, Brian; Marsicano, Kristin

/Android Programming: The Big 6 30

Nerd Ranch Guide (2nd Edition)
/Atlanta: Big Nerd Ranch, LLC.,
2017

1.13. Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vjestina i kompetencija

Kontinuirana komunikacija nastavnika sa studentima

Prac¢enje pohadanja nastave i uspjesnosti izvrSenja ostalih obveza studenata (nastavnik)

INadzor izvodenja nastave (prorektor za nastavu)

|Analiza uspjesnosti studiranja po svim predmetima studija (prorektor za nastavu)

Studentska anketa o kvaliteti nastavnika i nastave za svaki predmet studija

Ispitom Kkoji provodi predmetni nastavnik provjeravaju se svi ishodi u¢enja predmeta

Periodi¢no se vrsi provjera sadrzaja ispita, temeljem koje se utvrduje primjerenost na¢ina provjeravanja
ishoda uéenja

2. POVEZIVANIJE ISHODA UCENJA, NASTAVNIH METODA I PROCJENA ISHODA UCENJA

2.1. Nastavna aktivnost [2.2. Aktivnost studenata |2.3. Ishod ucenja |2.4. Metode procjene

Predavanja Slus.anje pr?davanja ! 1-5 Kolokviji, usmeni ispit
sudjelovanje u raspravama

Seminari til:qr’gena obradla zadane 1-5 Seminarski rad, izlaganje
vjezbanje prakti¢nih

Vjezbe zadataka na realnim 1-5 Laboratorijske vjeZbe
primjerima




